
                                                                                               

 

 

 
 

صحفي لاغب   

2025 ماي 13الثلاثاء    

 

مكتب التكوين المهني اطريشا المديرة العامة ل لبنى السيدةو ر الشباب والثقافة والتواصليوز السيد محمد مهدي بنسعيد وقع
اتفاقية إطار للشراكة تهدف إلى مواكبة الدينامية التي يشهدها قطاع صناعة  2025 ماي 13الثلاثاء  هوإنعاش الشغل، يوم

 .المجال الواعدهذا بالشغوفين الألعاب الإلكترونية بالمغرب، من خلال التكوين وتعزيز الكفاءات المهنية لدى الشباب 

في المهن  الشباب تشغيلمجالات هندسة التكوين والابتكار البيداغوجي وتعزيز قابلية في ال فع تعاونإرساء الشراكة تروم هذه كما 
 .والرياضات الإلكترونية التصميم والبرمجة والاختبار خاصة، الإلكترونية الألعابالجديدة المرتبطة بصناعة 

د الطرفان جهودهما من أجل تطوير برامج تكوينية جديدة تستجيب لحاجيات سوق الشغل. سيوحوبموجب هذا الاتفاق، 
بين، القطاع لفائدة المتدرالتي تشتغل في مقاولات في النين وتنظيم دورات تدريبية وتأهيل المك أيضا تشمل مجالات التعاونو

 .وانتظارات المستخدمين والنماذج الاقتصادية يدةالجد ل أفضل على التوجهات التكنولوجيةمما سيمكنهم من التعرف بشك

صناعة كوين في مهن وبفضل هذا التقارب، سيوظف مكتب التكوين المهني وإنعاش الشغل خبرته في مجال هندسة الت
هذه في إطار  ،نو المكتب. كما سيستفيد مكوالمنظومةليساهم في تنزيل برامج تتماشى مع خصوصيات  الألعاب الإلكترونية

 صة في مجموعة من المجالات التي تم تحديدها سلفا.تكوينية متخصمن دورات  ،الشراكة

لألعاب الإلكترونية صناعة ا، ستعمل وزارة الشباب والثقافة والتواصل على تعبئة كافة مكونات المنظومة الوطنية لجانبهامن 
الناشئة في هذا  المقاولاتمن خلال تنظيم ورشات عمل مشتركة، وربط المكتب بشبكة  لاسيما لضمان نجاح هذا التعاون،

 .بهدف تطوير برامج تكوين ملائمة، المجال

المقاولات التي تشتغل  تعبئة خلال من الشغل وإنعاش المهني التكوين مكتب والتواصل والثقافة الشباب وزارة واكبتسكما 
 أوة التكوين ينهافي  التدريب برامج ضمن الشباب المتدربين وتأطير ستقبالمن أجل ا الإلكترونية الألعاب صناعة في مجال

 الكفاءات مواءمة ضمانفضلا عن  المهني، دماجهمان تسهيلو تشغيلهم قابلية تعزيز بهدف ذلكو. بالتناوب التكوين في
 شغل.ال سوقالحاجيات الحقيقية ل مع المكتسبة

-Caster eتأهيلية تشمل مهن  تثلاثة تكويناإطلاق  الطرفان بداية يعتزمولإعطاء الانطلاقة الفعلية لهذا المشروع، 
sportو ،Streamer e-sportمختبِر ألعاب الفيديو، و. 

 نحو مفصلية خطوة وتشكل ومبتكرة، متطورة وطنية منظومة ترسيخ إلى المؤسستين سعي إطار في الشراكة هذه تندرجو
 .استراتيجية أولوية الشابة الكفاءات ومواكبة التكوين جعل لاسيما من خلال المغرب،ب الإلكترونية الألعاب صناعة هيكلة

 

وزارة الشباب والثقافة والتواصل ومكتب التكوين المهني وإنعاش  
 صناعة الألعاب الإلكترونية يعززان تعاونهما في مجالالشغل 

 


